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Agemla

* Breu presentacio personal
« Carrera academica

* Un dia a la meva feina

« Consells per navegants

« Questions & Answers
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O Enginyeria Informatica |
udG
Setembre 2018

Data Scientist| ©
Additio

@ University of California,
Irvine

O Intel-ligéncia artificial |
suU
Setembre 2022

Researcher| O
Spotify

Data Engineer| ()

Edpuzzle
Novembre 2023
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[ fu, que vols ser de gran?

Periodista

V

Mestrade
primaria

Engingera
informatica
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Quina és la definicio
d’engingeria?
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La ciencia descobreix el
mon que existeix;

engmyerla crea el mon
que mai va ser

(Theodore Von KormorD
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Trivia per coneixer
millor la informatica

C Are you readye B )
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1. Qui és considerat el pare de la informatica?
Q Steven Jobs

3 Alan Turing
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3 Alan Turing

Alan Turing, nascut el 1912, va ser un matematic i informatic britanic. Es
considerat un dels pioners més importants en la ciencia de la computacio.
La seva contribucid més notable va ser la concepcid de la maquina de
Turing.

Durant la Segona Guerra Mundial, Turing va jugar un paper clau en
descodificar els missatges alemanys mitjancant la maquina Enigma.

Va ser sotmes a tractaments hormonals forcats com a
consequencia de la seva orientacié sexual i va morir el 1954
en circumstancies dubtoses.
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2. Qualsevol problema pot ser resoltf per una
4 °
maquina
Q Cert — amb suficiente temps

l 3 Fals — hi ha problemas no resolubles i molt complexos

@ Fals — pero en un futur els ordinadors quantics podran

@ Fals — només problemes matematics
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Q Fals — hi ha problemas no resolubles i molt complexos

Hi ha problemes no decidibles perqué no hi ha un algorisme que sempre
pugui determinar si una instancia d'aquest problema té una resposta o
no. Un classic és el problema de I'aturada.

THE HALTING PROBLEM 1S EASY TO SOLVE.
IF THE PROGRAM RUNS TOO LONG, T TAKE
THIS STICK AND BEAT THE COMPUTER
ONTIL IT sTOPS.

Hi ha problemes (NP) que tenen solucié pero
no podem trobar-la en temps polindomic, pero
si verificar si una solucié ho és. La qliestio de si
aquests problemes sén polindmicament
deterministes (P) és una pregunta oberta i
fonamental en informatica

(1 M d’euros per a qui demostri P=NP)

What if Alan Turing had been an engineer?
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3. Quin d’aquests llenguatges informatics no
existeix?
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@ Poo

C++: és un llenguatge de programacié de proposit general que combina
programacié orientada a objectes i de baix nivell. Es conegut per la seva
eficiencia i flexibilitat

Java: és un llenguatge versatil i portatil que utilitza una maquina virtual
per executar codi.

Python: Python és un llenguatge interpretat, facil d'aprendre i llegir. Es
molt utilizat en Al per les seves llibraries.
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Altres

(4 anys)

(1- 2 anys)

Doclorat Postgrau GCrau ambit informatic

» &

»d

Bat. Cientific Tecnic
PAAU LOGSE

Cicles formatius

\ 4

( SEGON )
( TERCER )

1 curs complet = 60 credits
1 credit ~ 10 h presencials

La resta és treball personal
Equivalent a 35h/setmana

(tog. sottuare) (eng. Computadors)( computacis ) eem tatormacid )

Yy

Masters

l

Doctorat

Com esta
organitzat?
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ir 2n

calcul, algebra, logica

Estructura i tecnologia de

1. Metodologia 1 tecnologia de la

computadors II (ETC2) programacio II (MTP2)
1 matematica discreta 2. Sistemes digitals 2. Estructures de dades i algorismica
3. Computadors 3. Projecte de programacio
4. Arquitectura de comput. 4, 4. Fonaments de computacio
: 5. Informatica industrial i ¢ 5. Paradigmes i llenguatges de programacio
Programaci6 (MTP1) robotica 3 6. Intel-ligéncia artificial
Computadors (ETC1) 7. Multimédia i interficies d’usuari
1. Sistemes operatius L Base.:s de Fiades I Xarxes Org?’,ni;,zadé 1 adminis-
2. Projectes de sistemes 2 Eng¥nyerTa del soft. 1 2. Fngjedis de e e
eI 3. Englnyerla del soft. 11 xarxes
20 3¢ 4. Projecte de desenvolu- Legislacio i &tica
pament de software professional
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Alguns projectes fets ala carrera

00O 00O 00O 00O

PN ey Ry Ty TPy T T Iy UG T €y TRy TPy Wy T AV TV TSV, TV

carxese@ X ktop/P2$ .

LIECESTIR GRS oIS a b c d e f g h 6,-66,-76,-86,-96,-3,-8,-14,-18,-21,-34,-38,-39,-57,-59,-64,-71,7 R ay Tracing

Client d'aplicacié MI 3,-63,-74,-83,-84,-77,-85,-89,-4,13,-23,-24,-7,9,-1,-5,-10,-19,-2

SEEs 0,11,15,17,-25,-27,-28,33,-43,-44,35,-45,-37,48,-41,-47,-49,-50, -

LogIN TORN: BLANQUE! 58,67,-61,81,-65,54,-68,-69,60,-70,-94,-78,-88,-98,-30,29,-40,31,

Introdueix el teu nick (maxim 20 caracters): -80,75,79,-55,-95,-99,-90,87,-97,-100, - 53,51, -91,93] Camera

> u2 Refer/Desfer

Entra @I (mida MAX 36 caracters) — 4041303131 Press "a" to move to the le

> u2@PC-d - - front and "s" to move back]
Controls CPU IAL 111 1AlT]

- -- - Use "f" to rotate to the left|
crear una connexié o 4|T|A|T|A|T| |TIA] | camera up and "v" down.
tancar el programa

Controls

Nickname Local -> u2 Start Camera

Nickname Remot -> ul Triangle right

Ruby sphere
2 spheres

Jade sphere
Refractive sphere

ADRECA LOCAL -> 10.100.100.10.
ADRECA REMOTA 10.100.100.101:51875

Light 1
Ambient: | Il | piffuse:

haig de marxar, adeu
per crear una connexié o a una peticié de connexié
er tancar el programa 2
P prog Light 2

Ambient: | Il Diffuse:
ax Depth of Bouncing B i

Fi execucid
xarxes@UbuntuX1:~/Desktop/P2$

Start
unces |2

Messenger Escacs SAT Solver Escenari 3D
C JAVA Prolog Javascript
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i fora?

Gran oportunitat per millorar I'angles |
coneixer gent!
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OO0

Dades de I’Agencia per a la Qualitat del Sistema

Universitari a Catalunya

OO0

Temps Guanys mensuals (OTC)
° ° ° Zae Estatus laboral complet
a"gl"yerla '“forma*lca Temps recerca 1a feina Repetiries
1 2 3 titulacio? 1 1 2 3
2023 Ocupat/ada Aturat/ada Inactiu/iva 1 2 3 1 Si <1.000€/mes 1.000- >2.000€/mes
<3 mesos | 3 mesos - 1 any >1 any Si 2.000€/mes

Escola Superior Politécnica Tecnocampus 100,0% 96,2% 3,8% 96,2% ‘ 100,0% 7,7% 92,3%
Facultat d'Informatica de Barcelona (UPC) 93,8% 2,8% 3,5% 94,4% 4,9% 0,7% 89,6% 96,4% 4,0% 96,0%
Universitat Autonoma de Barcelona 98,6% 1,4% 97,3% 2,7% 82,2% ‘ 100,0% 7,0% 93,0%
Universitat de Barcelona 93,8% 6,2% 84,4% 12,5% 3,1% 89,2% 90,3% 1,8% 12,5% 85,7%
Universitat de Girona 97,6% 2,4% 90,5% 7,1% 2,4% 90,5% ‘ 100,0% 15,0% 85,0%
Universitat de Lleida 91,9% 5,4% 2,7% 91,9% 8,1% 86,5% 97,3% 10,0% 90,0%
Universitat Pompeu Fabra 96,0% 2,0% 2,0% 94,0% 6,0% 86,0% ‘ 94,0% 4,7% 95,3%
Universitat Ramon Llull 100,0% 87,5% 12,5% 83,3% 100,0% 4,8% 95,2%
Universitat Rovira i Virgili 100,0% 86,4% 11,4% 2,3% 88,6% ‘ 100,0% 19,5% 80,5%
Total dels centres mostrats 96,0% 2,4% 1,6% 92,0% 6,4% 1,6% 87,9% 97,0% 0,2% 8,6% 91,2%
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On puc arribar?

Director de Sistemes d’'Informacio s
Director de Desenvolupament c.arrefs
Director de Produccid i Explotacio directius

Responsable d'Informatica

Cap de Projectes

Analista Funcioqol cs
Responsable d’'Area arrecs
Consultor infermifjes

Arquitecte de Bases de Dades
Responsable de Qualitat, Metodologies i Organitzacid
Arquitecte de Sistemes

Administrador de Bases de Dades
Responsable de Xarxes i Sistemes Lloecs

Responsable de Seguretat dels Sistemes d'Informacié  fecnies
Responsable de Microinformdatica
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What is Edpuzzle?

Edpuzzle is an easy-to-use platform that allows you to engage every student, one video at a time.

Learn from any device: Videos are a powerful resource, but it can be challenging to hold students
accountable for something you can’t track. That’s why we created Edpuzzle. We were once teachers with
this same problem.

&

edpuzzle
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How does 1t work?

We unlock the power of videos through simple editing tools and dazzling student data.

The process is simple: find a video, add questions and assign it to your class. Watch as they progress and
hold them accountable on their learning journey.

00:05

& 6

00:08

Q - o
6 Nz~
edpuzzle ‘
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Our feam

US & CA (114) EMEA (95)
251 Edpuzzlers and counting... ';’i‘v..
3
<4
Two Offices:

i Barcelona

LATAM (18)

g7 .
San Francisco
APAC (24)

@ Qomit—
edpuzzle )

START | = o) = 12/18/23 23




Strategy

Engineering

edpuzzle

Customer & Technical
Support

o
0=

People & Culture

Security &
Infrastructure

vq o.'
>y
Operations & Legal

Product

W

(N

e

9

>
Content

II u Data Science
Pata Data Engineering
User Research
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Data Engineering

What we do

/ Infrastructure and\

Systems

Design, build and maintain
infrastructure and Data System

Make the Data System the primary
data source of Edpuzzle

&

\aWS 1 =
Methodologies

» ETL (Extract, Transform, Load) processes

» Dashboards and reports

%& Data Gathering anh

Transformation

Gather data from various sources

Transform data to ensure quality
and integrity

Make data readily available

\.mongoDBv "+ +a bley

/‘ Collaboration wﬂ\

2222 Data Science

\_

Understand their data and
infrastructure requirements

Ensure the necessary data is
available in the right format
and at the right time

/

» Data Synchronization with Databases
» Data warehousing

TN
edpuzzle ,
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Consells

Sigues organitzat

« Explora nous interessos

- Apren de les errades Grau en Enginyeria

Informatica

- Defineix objectius realistes
Promocio 2022

« Desenvolupa soft skills

 Dedica’t temps a tu mateix

START = o) = 12/18/23 26




OO0

Laura Galera

OO0

Thank you

Feel free to ask anything!

laura.galeraaa@gmail.com

OO0

www.lauragalera.github.io

.)))
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